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Resumen

El trabajo se enmarca en un Trabajo Final de Licenciatura de Nivel Inicial de la
Universidad Nacional de la ciudad de Rio Cuarto, pero a su vez, se encuentra dentro de
otro proyecto de investigacion “El juego en la sociedad. Estudio desde la educacion de
los cuerpos”, tiene por objetivo conocer y comprender practicas y discursos sobre juego
en la ciudad de Rio Cuarto. El proyecto tiene como objetivo principal conocer y
comprender las experiencias de juego de los nifios y las nifias en la sala cuna Payaso
Pinton. Se tendran en cuenta como posicionamiento tedrico, las diferentes perspectivas
de los jugadores, en que momentos se la jornada aparece el juego, que materiales utilizan,
a qué y como juegan los nifios y las nifias. Se tendré en cuenta a los nifios y nifias como
sujetos de derecho, el derecho al juego, a expresarse, a crear. El trabajo se va a desarrollar
en una sala cuna de la ciudad antes mencionada, la misma esta dentro de un programa de
la provincia de Cordoba, que se cred en el 2018 y ofrece espacios de contencién y cuidado
para nifios y nifias a partir de los 45 dias de vida y hasta los 3 afios, en sectores vulnerables

de la poblacion.
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El interés por situar el estudio en esta sala cuna nace de mi desempefio como
docente en esta institucion hace dos afios. Cuando ingresé por primera vez, observé y me
di cuenta que en la sala solo habia mobiliario, mesas, sillas, ;Donde estan los juguetes?
Los juguetes estan, pero guardados en la direccion, los nifios y nifias no tienen la decision
de elegir con qué quieren jugar en ese momento. ¢ Quién elije los juguetes? ¢ es la docente?
¢Cdémo se los presenta? ¢los nifios y nifias de la sala cuna juegan con juguetes sostificados

0 con cualquier cosa?

En los distintos momentos de juego, puedo observar que la manipulacion de algin
material 0 algin juguete es mas corta en periodo de tiempo, de atencién, de imaginacion.
¢Seréd un problema de la era de las nuevas tecnologias? ¢se perdio el interés por crear
cosas nuevas con los juguetes? ¢se necesita solo juguetes para poder realizar un momento
de juego? La principal pregunta sera para la investigacion ; Como son las experiencias de

los momentos de juego de los nifios y nifias en la sala cuna?

Para esta investigacion tiene como objetivo central, conocer y comprender las
experiencias de los nifios y las nifias en la sala cuna Payaso Piton. Y los objetivos
especificos son:

- Identificar en qué momentos de la jornada aparece el juego.

- Comprender a qué y como juegan los nifios y las nifias de la sala cuna.

- Analizar el uso de materiales en los momentos de juego.

- Conocer y analizar si los docentes utilizan algunas estrategias para el momento

del juego.

La estrategia metodoldgica que se toma para realizar este proyecto de
investigacion es la cualitativa. La primera técnica para la recoleccién de la informacién
serd la observacion, donde se puede elaborar informacion para poder generar modelos
conceptuales. Luego Se lleva a cabo la realizacion de notas de campo, de las
observaciones en los escenarios, donde se anota lo que se ve, lo que se oye en las distintas
situaciones en que se da el juego en las salas. Se ven las conversaciones, los
acontecimientos, de los distintos nifios y nifias involucrados en el escenario (Yuni y
Urbano, 2014). Ademas, serdn acompariadas con registros fotograficos con el fin de
recrear el sentido de la situacién. Para el analisis de los datos se utiliza el “método de

constante comparacion”, donde los datos se van quebrando, por colores y se reorganiza



en ideas recurrentes que permiten, la comparacion y la contratacion (Glaser & Strauss,
1967).

Al departamento de Nivel Inicial de la Universidad Nacional de Rio Cuarto, ya
fue enviado y aprobado por el consejo departamental el Plan del Trabajo Final de la
Licenciatura en Nivel Inicial. Se le envio, ademas, el permiso institucional firmado por la
encargada de la institucion y un modelo del consentimiento informado a los familiares de
los nifios y nifias de la sala donde se desarrollara la investigacion. Asimismo, también se
cuenta con la aprobacién por parte de la Municipalidad de Rio Cuarto para realizar dentro
del programa sala cuna. Dicho programa tiene como objetivo “contribuir al desarrollo
psico-social de los nifios y nifias, invirtiendo en su estimulacién temprana para garantizar
el desarrollo de todo su potencial y de una nutricion adecuada. De esta forma, el Estado
cordobés brinda a las mamas la tranquilidad de que sus hijos se encuentren cuidados y
contenidos mientras ellas trabajan o completan sus estudios, contribuyendo a la insercion

social y laboral de las mujeres”.

Elegi investigar sobre el juego, porque es algo en lo que los nifios y nifias
experimentan desde un primer momento, observaba a mis alumnos de sala de 2 afios y
como sin poder comunicarse con un lenguaje convencional, se entendian con una sefia,
con un movimiento, con una mirada. Descubri a lo largo de mis afios de docencia, la
importancia que tiene en darle el tiempo, el espacio para que los nifios y nifias puedan
crear, recrear, imaginar, experimentar distintos juegos con un solo elemento y que no

necesariamente sea un juguete. Scheines (1997) plantea que:

Un juguete es cualquier cosa. una silla, la escoba, un piolin, puede
convertirse en juguetes si se los vacia de utilidad, usos, valores, etcétera;
si el jugador los relaciona con otros objetos y se vincula a si mismo con
ellos de una manera especial. (...) La transformara sucesivamente en
innumerables objetos diferentes. (...) Y asi, manipulando, imaginando,
contandose cuentos, el chico crea nuevos juguetes e inventa sus juegos.
Es una manera especial que tienen los nifios de comunicarse con los
objetos cunado juegan lo que los convierte en juguetes, y a ellos, en

jugadores. (p.41)



Y pensar que la Convencion de los derechos del nifio, en el articulo 31
plantea que “Los Estados Partes reconocen el derecho del nifio al descanso y el
esparcimiento, al juego y a las actividades recreativas propias de su edad y a

participar libremente en la vida cultural y en las artes.” (p.23)

En la observacion general N° 17 del Comité de Derechos de los Nifios
(2013) en el articulo numero 2 habla de la ausencia de las inversiones o que esta
destinada para otras actividades y que no se tiene en cuenta la importancia de
poder crear tiempo Yy espacios adecuados para que se puedan destinar al juego, a
la recreacion y a la creatividad (p.3).

Poder expresar estas cosas hacen que otras personas, docentes,
investigadores, familiares puedan darle la importancia al juego en los distintos
niveles educativos, poder brindarle herramientas para fomentar las ganas de
seguir creando y construyendo cosas con lo que se nos ocurra, no necesariamente
necesitamos el ultimo juguete que salio en la television para poder crear un juego

y un momento con los nifios y las nifias.
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