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“Juego y vinculo en la Cultura Digital”
Una invitacion a pensar los usos y sentidos de las pantallas

durante la primera infancia.

Autores
Direccidn General de Educacion Inicial y

Direccion General de Tecnologias para la Gestion Educativa de la provincia de La Pampa.

“La Educacion inicial le presenta a la familia un proyecto de escolaridad que implica construir
significados compartidos, generar estrategias que promuevan la educacion de los nifios en tanto
derecho y obligacion compartida.”

Disefio Curricular de Educacion Inicial. Provincia de La Pampa (2012)

Fundamentacion:

Vivimos en un tiempo en el cual las pantallas forman parte de la vida cotidiana de las familias y de
los nifios y nifias que ingresan a Nivel Inicial. Ellos permanecen muchas horas interactuando con la
television, las tablets, los celulares y las computadoras. Algunos autores acuerdan con la idea de que
los nifios/as, desde temprana edad, estan inmersos en la cultura digital.

En este contexto, es prioritario el rol del adulto alfabetizador para mediar y ampliar el universo
cultural de los pequefios ya que este proceso no se desarrolla espontaneamente por la presencia de la
tecnologia, sino que requiere de adultos atentos, con estrategias claras, que acomparien.

Para subsistir, todos los chicos necesitan que haya un “otro” responsable que se ocupe de ellos y
pueda comprender y atender sus necesidades.

Estamos convencidos que jugar es una necesidad, y por lo tanto, un derecho; una actividad de vital

importancia en el desarrollo de todo ser humano. Desde que nacemos, todos/as tenemos derecho a
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jugar. Lo hacemos por placer y asi nos comunicamos, intercambiamos y construimos vinculos con
otros, exploramos nuestro cuerpo, descubrimos y desarrollamos nuestras posibilidades, conocemos y
comprendemos el mundo, aprendemos y construimos nuestra subjetividad.
Sin embargo, desde esta perspectiva de derechos, el acceso a las nuevas tecnologias de la
informacion y de la comunicacion también lo es. Por lo tanto:

v ¢De qué manera la tecnologia puede enriquecer estas primeras experiencias y aprendizajes pero al
mismo tiempo resguardar espacios y momentos de juego sin pantalla?

v (Qué criterios y/o herramientas deben tener los adultos para ser mediadores entre las nuevas

tecnologias y los nifios/as?

Antecedentes:

Las distintas Direcciones de Nivel y Modalidad pertenecientes al Ministerio de Educacion de la
provincia de La Pampa inician acciones conjuntas para la implementacién de las politicas
jurisdiccionales. En esta oportunidad se trata de un proyecto de Articulacién entre la Direccidn

General de Tecnologias para la Gestion Educativa y la Direccion General de Educacion Inicial.

Propdsitos:
v/ Sensibilizar sobre la importancia del juego y el jugar en la primera infancia, y el rol del adulto en la

construccion de los vinculos de sostén.
v/ Abrir espacios para que los adultos responsables se informen y conozcan estrategias y experiencias

para utilizar las nuevas tecnologias con sus nifios y nifias, favoreciendo el desarrollo integral.

Acciones del Proyecto

e Escritura del Cuadernillo “Juego y Vinculo en la cultura Digital” elaborado en conjunto entre la

Direccion General de Educacion Inicial y la Direccion General de Tecnologias para la Gestion
Educativa del Ministerio de Educacion de La Provincia de La Pampa.
Este Cuadernillo
> Invita reflexionar sobre la responsabilidad de los adultos en la relacion entre los nifios y las nuevas
tecnologias.
> Revalorizar el juego y el uso de las tecnologias durante la primera infancia.

> Abre interrogantes para la reflexion ¢Es una cuestion de pantallas o de vinculos?


https://sitio.lapampa.edu.ar/repositorio/programas_proyectos/direccion_inicial/juego-vinculo/juego_vinculo-cuadernillo.pdf
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> Orienta a los adultos en su rol de mediadores en el acceso y uso de los dispositivos digitales.

> Destaca la importancia de habilitar tiempos de encuentro en la familia donde el juego con y sin
pantalla contribuye a la construccion de vinculos.

> Ofrece herramientas de lectura para fortalecer a las familias con estrategias y sugieren links
recomendados de juego Yy sitios web.

e [Escritura y disefio de un Triptico elaborado en conjunto entre la Direccion General de Educacion
Inicial y la Direccién General de Tecnologias para la Gestion Educativa del Ministerio de Educacién
de la Provincia de La Pampa.

> Promocion e informacidn sobre el Proyecto.

e Acompafiamiento situado a instituciones.
Este acompafiamiento consiste en una propuesta de intervenir las veredas de los jardines con
escenarios para jugar con y sin pantallas, favoreciendo el vinculo con las familias durante los

tiempos de espera, previos al ingreso.

Programacion de la experiencia “encuentros situados”
% Reuniones de Articulacion con:
Referentes del CREAr, Bellas Artes, reunion con los profesores del CREAr, Bellas Artes, reuniones
con los equipos directivos de los Jardines de infantes Nucleados alcanzados en la propuesta,
reuniones con las docentes y equipos directivos de cada una de las escuelas de los JIN y con los
profes del instituto de formacion (CREAr- Bellas Artes): presentacion de la propuesta. Presentacion

de los bocetos.

% Jornada de intervencion artistica en las veredas por parte de los alumnos y profesores del CREAr -
Bellas Artes. Pintada y creacion de distintos espacios de juego. Los sectores de juegos varian entre
rayuelas, ta-te-ti; pistas, “pato al agua-pato a la tierra”, “Anton Pirulero”, laberintos con diferentes

figuras para recorrer, rondas diversas, “blanco, blanco-negro, negro”, entre otros.

% Jornada de inauguracién de las veredas con las familias.


https://sitio.lapampa.edu.ar/repositorio/programas_proyectos/direccion_inicial/juego-vinculo/juego-vinculo-triptico.pdf
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Esta se desarrolla en dos momentos. Uno de “Juego en sectores en las veredas”; en donde ademas de
los juegos pintadas en las veredas, se prepara un escenario moévil de tecnologia con sillas,
almohadones. En el sector de juegos con pantallas, nifios/as y adultos juntos, con su propio
dispositivo digital, acceden acceden a los links propuestos en el triptico con el asesoramiento y guia
del adulto coordinador.

Y un segundo momento, de intercambio, dialogo y reflexion, solamente con los adultos

responsables, a partir de tarjetas con frases del cuadernillo “Juego y Vinculo en la Cultura Digital”.

Reflexion de los docentes y/o adultos a cargo. Logros v dificultades.

Durante la instancia de evaluacion del Proyecto fue muy valioso para los Equipos de ambas
Direcciones recuperar las opiniones de los actores involucrados. Para ello se les solicito responder de

manera sencilla y breve, las siguientes preguntas:

1.¢Cudles consideran fueron las fortalezas del proyecto?

2.¢Cuales consideran fueron las debilidades del proyecto?

3. ¢Pudieron dar continuidad a la propuesta de juego en los escenarios de las veredas? ¢De qué
manera?

4. En caso contrario, ¢cudles piensan podrian haber sido los motivos?

A continuacion se comparten algunas voces:

“El proyecto Juego y Vinculo en la Cultura Digital nos parecido muy interesante.

1) Las fortalezas fueron los aspectos abordados con el mismo, incluir espacios de juego para el
ingreso, el taller con padres fue excelente desde la participacion e interés demostrado por ellos. La
escucha fue muy atenta y participaron con preguntas y experiencias familiares que se abordaron
desde el equipo.

La temética de los links fue muy enriquecedora e informativa.

2) No hubo debilidades.

3) Los dias siguientes se continud, desde las familias con la utilizacion de los espacios del patio de
entrada para jugar.

4) Durante este afio no se utilizan con tanta frecuencia los juegos de la entrada. . Los motivos

pueden ser que no se ha socializado con las nuevas familias y deberiamos pintar nuevamente.



o

Ministerio de Ed io ) o
inisterto ce zeucacion ©€@ GOBIERNO DE Ministerio de Educacion

Subsecretaria de Educacion
LA PAM PA Dir. Gral. de Tecnologias para la Gestion Educativa

Direccion General de Educacion Inicial "

000 @

Con respecto a los links se socializd, un poco, en reuniones de padres. Nos comprometemos a

continuar con esta propuesta.”’

“La intervencion de las veredas de acceso al jardin con juegos pintados, ofrecio a los nifios la
posibilidad de re significar el tiempo de espera cuando, debido a la forma de traslado, llegan con
mayor anticipacion a la Institucion.

Ofrecié una oportunidad mas para revalorizar el juego ofreciendo el soporte fisico a juegos que
integran el repertorio ludico que se incluye en el PE de la Institucion.

La inauguracion de los juegos contd con un namero importante de familias que asistieron, a pesar
de la convocatoria a otras propuestas realizadas en la semana. La informacion recibida en relacion
a la optima utilizacion de aparatos tecnologicos por parte de los nifios, ofreciendo a las familias
herramientas para actuar como mediadores en pro del aprendizaje de sus nifios, resultd muy

positivo. Deseariamos hacer extensivo el proyecto al resto de los jardines que conforman el JIN”

“El proyecto fue recibido con gran entusiasmo por parte de las docentes, quienes en dias
posteriores a la inauguracion y en distintos momentos de la jornada diaria, propusieron a sus nifios,
jugar en ese espacio incorporando otros juegos como rayuelas y TA TE TI. Durante el periodo de

inicio del Ciclo 2018 se incluyo en la planificacion dulica, actividades”

“La posibilidad de contar en nuestro Jardin con la intervencion de las veredas y hall de entrada con
distintos juegos posibilité a los nifi@s el acercarse junto a los adultos acompafiantes a un momento
de encuentro, de vinculo, a través de las propuestas pintadas por el equipo docentes y alumnos del
CREAR”

“Fue potenciador de esto el acercamiento también del equipo Técnico de la DGEI para realizar la

)

presentacion de este Proyecto.’

“Si bien las Familias de Salas de 4 y 5 acompariaron el afio pasado la puesta en marcha de esta
accion, este aro se ha tornado dificil continuar con la intencion planteada por este proyecto”.
“Se ha dado continuidad a esta propuesta a través del uso de estos espacios por los profesores de

especialidad en algunas de sus clases o planificacion de actividades”.
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“Se torna dificil que las docentes que este ario se han incorporado al JIN, y en particular a este
Jardin, puedan ser mediadoras entre los nifi@s y sus Familias para continuar con el uso
compartido de estos espacios. Es necesario aun generar espacios donde los docentes que estuvieron
el afo pasado puedan ser multiplicadores del mismo ante los nuevos docentes de la Institucion.
También es importante agregar que la comunidad de Familias de nuestros Jardines en su gran
mayoria no permanecen por tiempos muy prolongados esperando a sus hijos tanto en el ingreso

’

como salida de cada Jornada.’

“Seria provechoso poder plantear este tipo de intervencion en los espacios u otros modos de

intervenir con espacios ludicos los otros Jardines con los que contamos en nuestro JIN”.

“Otras acciones que complementan este Proyecto si las continuamos trabajando a nivel
institucional, sobre todo aquellas que tienen que ver con el uso de las pantallas, el momento de
juego en Familia, entre otras. Esto lo llevamos adelante a través de mensajes o lecturas enviadas en
los cuadernos de comunicacion, reuniones de familias, videos compartidos entre docentes y familias,

la circulacion de ludotecas o bibliotecas viajeras, entre otras estrategias”.

Apoyos recibidos:

Financiacién a cargo de del Ministerio de Educacion de la Provincia de La Pampa, llevado adelante

por todos los actores involucrados de manera articulada y colaborativa.

Evaluacién general de la experiencia.

A partir de la experiencia compartida durante el afio 2017 y 2018, se considera que la accién:

e Permitio llevar adelante la articulacion entre dos direcciones del Ministerio de Educacion en un
trabajo en equipo, que favorecio la corresponsabilidad y el intercambio de miradas y saberes
especificos.

e Sento posicion acerca de la mirada provincial en relacion a la tematica.

Revalorizo “el juego y el jugar” durante la primera infancia.

Involucro de manera comprometida a distintos actores de la comunidad.
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e Favorecio la reflexion de los adultos responsables, instalando el tema “usos y sentidos de los
dispositivos digitales durante la primera infancia”
e Promovio que docentes y directivos habilitaran espacios de juego, donde nifios y adultos pudieran

interactuar, bajo la consigna “transformar los tiempos de espera, en tiempos de encuentro”

Planes para el futuro:

El Proyecto “Juego y vinculo en la cultura digital” tiene una proyeccion de continuidad e
implementacion, en el Ciclo 2019, para instituciones de Nivel Inicial pertenecientes al Area 3 de la
provincia de La Pampa.

Es una puerta de entrada para la implementacion de los Nucleos de Aprendizajes Prioritarios de

Educacion Digital, Programacion y Robotica en el Nivel Inicial de la provincia de La Pampa.
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ANEXO:

https://sitio.lapampa.edu.ar/repositorio/programas proyectos/direccion inicial/juego-

vinculo/jueqo vinculo-cuadernillo.pdf

https://sitio.lapampa.edu.ar/repositorio/programas proyectos/direccion inicial/juego-vinculo/juego-

vinculo-triptico.pdf

https://sitio.lapampa.edu.ar/index.php/juego-vinculo




